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第一章 软件概述

1.1游戏题材与背景

《穿越到异世界做霸主——请不要为我争风吃醋》是一款以穿越异世界为题

材的 2D像素风角色扮演游戏（RPG）。玩家扮演一位穿越到异世界的侠客，在

融合了中国古代神话、历史传说与魔法奇幻元素的开放世界中冒险。游戏世界涵

盖殷墟、汴京、洛阳、长安、皖城等多座古城，以及迷雾森林、金华山、隐仙

派、魔法大陆等奇幻地域。

游戏核心围绕「探索冒险—战斗成长—羁绊养成—城池治理」四大主线展

开，玩家可在开放世界中自由探索、与各具特色的羁绊角色建立深厚关系、参与

多种形式的战斗，并通过治理系统经营属于自己的势力。

1.2 PC运行环境

本游戏基于 Electron框架打包为Windows桌面应用程序，运行环境要求如

下：

项目 最低配置 推荐配置

操作系统 Windows 7 64位 Windows 10/11 64位
处理器 Intel Core i3或同等 Intel Core i5或以上

内存 4 GB RAM 8 GB RAM 或以上

显卡 集成显卡 独立显卡

存储空间 2 GB可用空间 4 GB可用空间

屏幕分辨率 1280×720 1920×1080或以上

音频 DirectX兼容声卡 DirectX兼容声卡

1.3开发引擎与技术架构

本游戏采用以下技术栈开发：

（1）运行框架：Electron桌面应用框架，将Web技术封装为原生桌面程

序，内置 HTTP静态文件服务器，实现本地资源加载与跨平台运行。

（2）渲染引擎：HTML5 Canvas 2D上下文，自主实现游戏渲染循环、精灵

动画、碰撞检测等核心图形功能，未使用第三方游戏引擎。



（3）编程语言：原生 JavaScript（ES5/ES6混合），无前端框架依赖，所有

游戏逻辑均以模块化 JavaScript对象实现。

（4）样式与界面：CSS3 + HTML DOM实现游戏 UI面板（包裹、角色属

性、系统设置、对话框等），Canvas负责游戏场景渲染。

（5）数据存储：LocalStorage本地存储 + JSON文件存档系统，支持 9个存

档槽位手动存读档。

（6）国际化：自研 i18n国际化模块，支持简体中文、繁体中文、英语、日

语、韩语、俄语、乌克兰语、德语、法语、西班牙语、意大利语、葡萄牙语、波

兰语、土耳其语、阿拉伯语等 16种语言。

（7）打包工具：electron-builder，生成Windows安装包（.exe）与免安装绿

色版。

1.4核心玩法简介

游戏核心玩法包含以下系统：

（1）开放世界探索：玩家可在多张大地图与上百个场景之间自由穿梭，包

括乡村、城镇、宫殿、寺庙、山洞、森林、魔法世界等，每张地图均有独特的怪

物、NPC与隐藏任务。

（2）战斗成长系统：包含单挑、群战、攻城战、城防战、练兵野战等多种

战斗模式。玩家通过战斗获取经验值升级、提升属性、获取装备与道具。

（3）羁绊角色系统：可与 10位性格各异的羁绊角色（恋人/队友）建立深厚

关系，包括白素贞、苏妲己、貂蝉、杨玉环、大乔、小乔、聂小倩、七仙女、李

师师、MIKO。支持闲聊、送礼、AI智能对话等互动方式。

（4）城池治理系统：玩家可占领并经营城池，管理武将、分配任务、征收

资源、发展经济，体验从侠客到一方霸主的成长历程。

（5）任务与邮件系统：丰富的支线任务与系统邮件通知，引导玩家探索世

界、获取奖励。



第二章 安装启动教程

2.1游戏解压

获取游戏安装包后，按以下步骤操作：

步骤 1：找到游戏安装包文件「DreamWorld Setup 1.0.0.exe」（安装版）或

「win-unpacked」文件夹（免安装绿色版）。

步骤 2：若使用安装版，双击运行「DreamWorld Setup 1.0.0.exe」，按安装

向导提示选择安装路径并完成安装。

步骤 3：若使用免安装绿色版，将「win-unpacked」文件夹完整解压到任意目

录即可。

步骤 4：安装/解压完成后，确认目录中包含「DreamWorld.exe」主程序文件

及「resources」资源文件夹。

（游戏安装包文件）



（解压后目录结构）

2.2启动游戏

步骤 1：双击「DreamWorld.exe」主程序图标启动游戏。

步骤 2：程序启动后将显示加载画面，游戏资源加载完成后自动进入主界

面。

步骤 3：如遇防火墙拦截提示，请选择「允许访问」以使游戏正常运行。



（双击 DreamWorld.exe启动游戏及加载画面）



第三章 主界面说明

3.1主菜单

游戏启动后进入主菜单界面，提供以下功能选项：

菜单选项 功能说明

选择语言 切换游戏显示语言，支持 16种语言

新的冒险 开始全新游戏，初始化所有游戏数据

读取存档 从 9个存档槽位中读取已保存的游戏进度

退出游戏 关闭游戏程序

（游戏主菜单界面）

3.2系统设置面板



在游戏过程中，点击界面右上角的「系统」按钮可打开系统面板，提供以下

功能：

功能按钮 说明

保存游戏 将当前游戏进度保存到指定存档槽

读取游戏 读取已保存的存档

语言选择 切换游戏语言

设置 打开音量设置面板（背景音乐/音效）

卡住求助 当角色卡在场景中时，双击场景传送角色

联系客服 查看联系方式

退出游戏 退出到主菜单

（系统设置面板界面）

3.3存档与读档

游戏提供 9个手动存档槽位（存档 1至存档 9），支持随时保存与读取。



存档方法：点击「系统」→「保存游戏」，选择目标存档槽位后确认保存。

存档内容包括角色属性、装备、背包物品、羁绊关系、任务进度、城池数据等全

部游戏状态。

读档方法：点击「系统」→「读取游戏」，选择需要读取的存档槽位即可恢

复对应进度。

提示：建议在重要剧情节点、战斗前、城池决策前手动存档，以防意外损

失。多个存档槽可轮流使用，保留不同阶段的进度。

（存档/读档界面）

3.4羁绊角色图鉴

游戏中共有 10位可建立羁绊关系的角色，分为恋人角色与队友角色两类：

角色名称 身份 类型 互动特色

白素贞 千年白蛇精 恋人 温柔体贴，擅长医术与水系法术



苏妲己 苏氏部落之女 恋人/队友 娇俏灵动，擅长魅惑与谋略

貂蝉 倾国美人 恋人 端庄优雅，擅长歌舞与离间

杨玉环 贵妃 恋人 丰艳动人，擅长舞姿与琴音

大乔 江东双乔 恋人 温婉贤淑，擅长棋道

小乔 江东双乔 恋人 活泼可爱，擅长水灯与跳舞

聂小倩 女鬼 恋人 温柔感恩，擅长魅惑与夜视

七仙女 天庭织女 恋人 古灵精怪，擅长织布与天仙之力

李师师 京城名妓 恋人/队友 才华横溢，擅长弹琴与跳舞

MIKO 魔法世家幼子 队友 勇敢重义，擅长治愈魔法

玩家可通过与羁绊角色闲聊、送礼、完成专属剧情等方式提升好感度。好感

度达到满级后，恋人角色可缔结姻缘，获得专属称呼与亲密互动。





（羁绊角色图鉴/好感度界面）



第四章 核心玩法流程

4.1角色移动与场景切换

玩家使用键盘方向键或WASD控制角色在场景中移动。当角色走到场景边

缘的门、道路等传送点时，将自动切换到相邻场景。大地图场景中可自由选择前

往的目的地。

游戏世界包含以下主要区域：

·乡村区域：乡村山路、村庄、山洞、寺庙、猎人/农民的家

·金华区域：金华山镇、金华山、兰若寺、古井

·迷雾森林与魔法世界：迷雾森林、魔法小镇、魔法城堡、魔法任务大厅

·仙门区域：仙居、仙门城池、织布工坊、隐仙派

·人族城池：殷墟、汴京、洛阳、长安、皖城

·苏氏部落：苏氏部落族长营



（乡村区域：乡村山路）



（乡村区域：寺庙）



（乡村区域：村庄）



（乡村区域：猎人的家）



（乡村区域：农民的家）



（乡村区域：山洞）



（金华区域：金华山镇）



（金华区域：金华山镇客栈）



（金华区域：金华山）



（金华区域：金华山-兰若寺主殿）



（金华区域：金华山-兰若寺古井）



（金华区域：金华山-兰若寺古井深处）



（迷雾森林与魔法小镇：迷雾森林）



（迷雾森林与魔法小镇：魔法小镇）



（迷雾森林与魔法小镇：任务大厅）



（迷雾森林与魔法小镇：魔法城堡）



（迷雾森林与魔法小镇：魔法城堡内部）



（仙门区域：仙门大地图）



（仙门区域：茅草小屋）



（仙门区域：仙门北城）



（仙门区域：仙门北城-纺织工厂）



（仙门区域：仙门北城街道）



（仙门区域：隐仙派山脚）



（仙门区域：隐仙派半山）



（仙门区域：隐仙派）



（仙门区域：隐仙派）



（仙门区域：隐仙派仙门大殿）



（人族城池：殷墟城外）



（人族城池：殷墟内务府）



（人族城池：殷墟王宫）



（人族城池：殷墟后宫）



（人族城池：殷墟卫仪宣）



（人族城池：洛阳城外）



（人族城池：洛阳主干）



（人族城池：洛阳衙门街道）



（人族城池：洛阳祠堂街道）



（人族城池：洛阳密林）



（人族城池：洛阳官府街道）



（人族城池：洛阳王宫）



（人族城池：洛阳后宫）



（人族城池：长安城外）



（人族城池：长安-马嵬坡）



（人族城池：长安市井街道）



（人族城池：长安衙门街道）



（人族城池：长安官府街道）



（人族城池：长安茶室）



（人族城池：长安武器铺）



（人族城池：长安皇城前区）



（人族城池：长安宴会厅）



（人族城池：长安后宫）



（人族城池：汴京城外）



（人族城池：汴京客栈）



（人族城池：汴京市井街道）



（人族城池：汴京艺楼街道）



（人族城池：汴京-醉杏楼一层）



（人族城池：汴京-醉信楼二层）



（人族城池：汴京皇城前区）



（人族城池：汴京后宫）



（人族城池：皖城城外）



（人族城池：皖城市井街道）



（人族城池：皖城衙门街道）



（人族城池：皖城官府街道）



（人族城池：皖城乔府）



（人族城池：皖城河道）



（人族城池：皖城烟花广场）



（人族城池：皖城烟花广场）



（人族城池：皖城皇城前区）



（人族城池：皖城后宫）



（苏氏部落：苏氏部落地图）



（苏氏部落：族长营）

4.2战斗系统

游戏包含 5种战斗模式，各有不同的策略与玩法：

战斗类型 触发方式 玩法说明

单挑 与敌方武将/NPC对话触

发

1对 1回合制战斗，比拼攻防与技能

群战 剧情触发或与多人敌人遭

遇

玩家率队与敌方多人队伍对战

攻城战 攻打敌方城池时触发 率领步兵、骑兵、冲车、投石车攻城

城防战 敌军攻打己方城池时触发 布置防御、指挥守军抵御进攻

练兵野战 练兵场训练时触发 日常练兵，提升武将经验与士气

战斗胜利可获得经验值、金钱、装备与道具。角色达到升级条件时自动升

级，生命值与法力值补满。死亡后在单挑/普通群战中将返回主界面，需读取存档

重新开始。



（单挑-操作）



（单挑-攻击判定）



（群战-回合制操作）



（群战--群攻技能-水漫金山）



（群战--群攻技能-召唤姐妹）



（群战--操作界面）



（战争-上朝选择出征界面）



（战争-出征选择攻打城池）



（战争-出征选择武将）



（战争-出征兵力资源配置）



（战争-战争军队选择操作）



（战争-战争成功显示）

4.3角色互动与剧情羁绊对话

接近场景中的 NPC时，角色头顶会出现对话提示，点击或按键即可触发对

话。主要互动方式包括：

（1）剧情对话：推进主线与支线剧情，通过 showSystemDialog全场景对话

系统呈现，支持多选项分支。

（2）羁绊闲聊：与已结缘的羁绊角色闲聊，提升好感度。支持联网 AI智能

对话功能，角色将根据自身性格与背景生成个性化回复。

（3）送礼：向羁绊角色赠送道具/装备，快速提升好感度。不同角色偏好不

同礼物。

（4）交易：与商人 NPC交易，购买/出售道具与装备。



（5）任务接取：与村长、任务大厅理事等 NPC对话接取任务。

（剧情对话-万国朝圣）



（剧情对话-算命先生）



（剧情对话-汴京密信）



（剧情对话-汴京李师师搭救）



（剧情对话-皖城游船）



（羁绊 AI闲聊-羁绊操作界面）



（羁绊 AI闲聊-闲聊页面）



（羁绊送礼）



（羁绊送礼）



（交易系统-购买礼物）



（交易系统-卖出物品）



（交易系统-购买药水）

4.4任务系统

游戏任务系统支持多来源任务并行管理。点击界面上的「任务」按钮可查看

当前进行中的任务列表，包含任务来源（如村长、任务大厅理事）、任务目标与

进度信息。

任务类型涵盖：采集任务、战斗任务、剧情任务、城池治理任务等。完成任

务后自动发放奖励（金钱、经验、道具等）。



（战斗任务-任务理事）



（战斗任务-任务界面）



（战斗任务-村长剧情任务）



（收集任务-工匠任务）



（采集任务-魔法师任务）



（采集任务-采集场景）



（采集任务-查看包裹）



（剧情任务-燕赤霞试炼）



（剧情任务-燕赤霞试炼完成界面）



（收集任务-村民）



（月度朝会-月度任务分发【当玩家是武将身份时】）



（月度朝会-选择任务）



（月度朝会-开发粮田任务）



（月度朝会-开发矿山任务）



（月度朝会-城防建设任务）



（月度朝会-探查情报任务）



（月度朝会-探查情报记忆）



（月度朝会-探查情报任务完成情报观看）



（月度朝会-掌握民心任务）



（月度朝会-武将升级后，回家会搬家）

4.5邮件系统

点击界面右上角的邮件图标可打开邮件系统。邮件类型包括：

（1）系统欢迎邮件：新游戏开始时收到，附带新人贺礼。

（2）健康游戏忠告邮件：新游戏开始时收到，提醒合理游戏。

（3）剧情提醒邮件：触发隐藏任务或特殊事件时收到系统提示。

（4）奖励邮件：部分邮件附带金钱或道具奖励，点击「领取奖励」按钮查

收。



（邮件系统-邮件列表）



（邮件系统-欢迎邮件详情）



（邮件系统-领取奖励）



（邮件系统-健康游戏忠告）



（邮件系统-健康游戏忠告邮件详情）



（邮件系统-隐藏剧情提示邮件）

4.6治理系统

当玩家拥有城池后，可体验完整的治理系统：

（1）武将管理：招募与培养武将/侠客，分配官职（偏将、校尉、裨将、都

尉、大将、元帅等），提升武将等级与功勋。

（2）任务分配：向武将指派政务、财务、情报等任务，自动计算产出与时

间。

（3）资源管理：管理城池金钱、粮草、兵力等资源，支持资源调度与贸

易。

（4）茶室系统：武将可在茶室切磋武艺、提升能力。

（5）月度朝会：每月召开朝会，处理政务、审核任务完成情况。



（6）城池战争：攻占敌方城池扩大势力，或防御敌军进攻。

（月度朝会-上朝议政治国）



（治国-武将情报）



（治国-分派任务）



（治国-汇报任务）



（治国-r任务完成情况报告）



（治国-各国关系）



（治国-资源调度）



（治国-资源调度运输操作）



（治国-武将管理调度）



（武将私宅茶舍-造访）



（武将私宅茶舍-赠礼）



（武将私宅茶舍-切磋）



（战争-攻城战）



第五章 按键、画质、音效设置功能说明

5.1按键操作

游戏采用键盘操作为主、鼠标点击为辅的操作方式，按键说明如下：

按键 功能说明
↑ / W 角色向上移动

↓ / S 角色向下移动

← / A 角色向左移动

→ / D 角色向右移动

B 打开/关闭包裹（背包）

鼠标点击 与 NPC对话、操作 UI按钮、选择对话框选项

双击场景 角色卡住时双击场景可传送角色（需开启卡住求助）

提示：角色移动时支持八方向自由移动，松开方向键后角色保持空闲动画。

骑马状态下移动速度更快。

5.2音效设置

点击「系统」→「设置」可打开音量设置面板，支持以下调节：

设置项 说明

背景音乐音量（BGM） 调节场景背景音乐音量，范围 0-10，默认 5
音效音量（SFX） 调节按钮点击、战斗、升级等音效音量，范围 0-10，

默认 5
调节滑块后点击「确定」保存设置，点击「取消」恢复原设置。音量设置会

随存档保存，下次读档时自动恢复。

游戏为不同场景配置了专属背景音乐，如乡村山路的林间晨雾、汴京的古风

仙侠、迷雾森林的治愈氛围等，场景切换时音乐平滑过渡。



（音量设置面板）

5.3画质与显示

游戏采用 2D像素风格画面，自适应窗口大小。画质说明：

（1）分辨率：游戏以固定内部分辨率渲染，窗口大小可自由调整，画面自

动缩放适配。

（2）帧率：游戏渲染循环以浏览器 requestAnimationFrame驱动，默认 60帧

/秒流畅运行。

（3）动画效果：角色行走、骑马、空闲、战斗攻击、技能特效等均采用逐

帧 GIF动画，确保动作流畅自然。

（4）场景特效：部分场景含昼夜切换、烟花、孔明灯、迷雾等环境特效。

5.4语言设置



游戏支持 16种语言，可在主菜单「选择语言」或游戏中「系统」→「语言

选择」中切换：

简体中文、繁体中文、英语、日语、韩语、俄语、乌克兰语、德语、法语、

西班牙语（本土）、西班牙语（拉美）、意大利语、葡萄牙语、波兰语、土耳其

语、阿拉伯语。

切换语言后，所有界面文字、对话、任务描述、邮件内容等将立即更新为所

选语言。语言选择会随存档保存。

（初始界面选择语言）



（语言切换成英语）



（游戏界面选择语言）



（游戏界面切换语言）

附：健康游戏忠告

尊敬的玩家：

感谢您游玩《穿越到异世界做霸主——请不要再为我争风吃醋了

V1.0》。

游戏世界精彩纷呈，但请您合理安排游戏时间，注意劳逸结合，

保护视力与身心健康。



未成年人请在监护人的指导下进行游戏，避免过度沉迷。

适度游戏益脑，沉迷游戏伤身。请勿在游戏中进行任何违法违规

行为。

祝您游戏愉快，生活美满！

（游戏内健康游戏忠告邮件列表截图）



（游戏内健康游戏忠告邮件详情截图）

——本健康游戏忠告同时在游戏内以系统邮件形式于新游戏开始时发送至玩家邮

箱，可在邮件系统中随时查阅。


